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Blocking= blokkaaminen

* Teatterista tuttu termi, joka tarkoittaa
nayttelijdiden paikkojen ja liikkeiden
suunnittelua nayttamolla harjoituksissa

 Elokuvanteossa silla tarkoitetaan

nayttelijoiden lisaksi myos kameran, valojen,
ajojen paikkojen suunnittelua



Kuvauksissa: ensimmainen kuva, ensimmainen otto

Blokataan (block) - missa naytteijat ja kamera
ovat ensimmaisessa kuvassa. Yleensa master-
otto.

Valaistaan (light) - DOP ja Gaffer toteuttavat
ensimmaisen kuvan valaisun

Harjoitellaan (rehearse) — kameraharjoitus
komentokielella ryhmalle ja nayttelijoille

Saadetaan (adjustments) — trimmataan valoja,
korjataan kameran liiketta, neuvotaan
nayttelijoita

Kuvataan (shoot) — kuvataan ensimmainen otto



Suunnittelu: Blokkaaminen Shot Designerilla

 Kameran, valojen ja nayttelijoiden paikkojen suunnittelussa voi kayttaa
erilaisia valineita

* Perspektiivikuvan piirtaminen kohtauksesta paperille
+ nopea, kannattaa tehda ennen shot-listia
- saako ryhma piirroksesta selvaa ilman selityksia?

e Advanced shot-list

+ selkea exel, mita kuvataan ja milla kalustolla

+ toimii hyvin call-sheetin kanssa

- Tekstista ehka kaikkien vaikea hahmottaa kuvaa
* Shot Designer

+ siisti ja selkea tietokoneella tehty kuva siita missa nayttelijat, kamera ja valot
sijaltsevat

- Klipin tallentaminen maksaa, mutta toisaalta print-screen stillit riittavat
suunnitteuun (cmd+shift+4)

e Storyboard

+ Selkein esitystapa. Kohtaukset purettu kuviksi milta ne nayttaisivat lopullisessa
elokuvassa

- Vaatii aikaa ja piirustustaitoa, usein piirretaan vain avainkohtaukset



Blokkaaminen Shot Designerilla

e http://www.hollywoodcamerawork.com/shot-
designer-videos.html?anchor=quickstart
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Tallennus ainoastaan maksullisessa
PRO-versiossa
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Voit jatkaa tyoskentelya tai hylata scenen

Shot Designer
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Lisaa henkilot ja kamera

[ NON Shot Designer

v Add Character...
v Add Camera...

' Add Prop...

() Add Set...

' Add Lighting...

v Add Annotation...
Others

Background Image...




Blokkaa eli sijoita ne ensimmaisen kuvan
ensimmaisiin positioihih.
Ota print-screen (cmd+shift+4).




Hahmot liikkeelle: Walk to

Edit Character

Tuplaklikkaa hahmoa ja

Walk From.. D # valikko avautuu
Axis Line To... @\0

@ Delete
i Duplicate @

Add Label...

Settings
Edit Color/Gender... @
Pages

Pages All

Walk To...




Walk where?
Klikkaa ruudulla kohtaan missa toiminta




Toista kaikille hahmoille




Kameran liike: Track to

Edit Camera

Track To...

Track From...

Shot List

@ Shot Description... 1

Storyboard

'_ Import Image...

Object

@ Delete

il Duplicate




Kameran liike: Track to where
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Kameran liike: Track to where
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Mihin kamera pysahtyy: Dolly Marks
valitse 1 ja klikkaa kameraa

Storyboard

0_, Import Image...

Object

Settings

Edit Color/Type...
Pages
EEEE———
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Toiminnan animointi: Edit-button

Shot Designer
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Toiminnan animointi:
Edit-button aktivoituu ja numero 1 tulee nakyville.
Hahmot katoavat taustalle.

Shot Designer

TR S kHeE




Toiminnan animointi:
Animointi tapahtuu klikkaamalla ensimmaisen
lahtopisteen kamerat ja hahmot nakyville.




Toiminnan animointi:
Lahtopiste 1.

Animointi tapahtuu klikkaamalla ensimmaisen
lahtopisteen kamerat ja hahmot nakyville.




Toiminnan animointi:

Toiminnan paatepiste.

Valitse edit-valikosta 2

Aktivoi hahmot toiminnan paatepisteessa.

[ NON ) Shot Designer
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Toiminnan animointi:

Toiminnan paatepiste.

Valitse edit-valikosta 2

Aktivoi hahmot toiminnan paatepisteessa.

Shot Designer
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Valitse editointijanalta 1 ja paina play.
Liikkuiko kamera tai hahmot liian hitaasti tai lujaa?

Actor Speed, Camera Speed:
Valitse editointijanalta 1 (tai 2)
klikkaa nayttelijaa tai kameraa ja saada nopeus.

Shot Designer
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Edit Time

& Insert Time Before

Actor Speed
Camera Speed

Same Speed
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Shot Designerin kuvien tallentaminen suunnittelua ja
tutkintotilaisuutta varten

Avaa Power-point
Ota Shot —Designerin kuvasta kuvakaappaus

Liite kuva powerpoint-esitykseen. Yhdelle sivulle mahtuu useampi.

Vaihtoehto:
Lataa omalle koneelle ja maksa lisenssimaksu 19.99:

https://www.hollywoodcamerawork.com/xcart/?target=category&category id=9

https://www.techsmith.com/jing.html




Video-Screen-capture . Monitorikuvan “nauhoittaminen”

https://screencast-o-matic.com

http://help.screencast-o-matic.com/channels/cD6qqL3yt#navback

) ® < > [ screencast-o-matic.com

Hollywood Camera Work :: Shot Designer :: Videos Cinematic Terms - A FilmMaking Glossary Screencast-O-Matic
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Luokassa 415. Monitorikuvan nauhoittaminen.

Find: Quick Time Player.

Q quickTime Player

PARAS OSUMA

QuickTime Player
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Microsoft Query

CINEMA 4D QT Agent - Adobe_C...
CINEMA 4D QT Agent - Adobe_C...
CINEMA 4D QT Agent - Adobe Aft...
CINEMA 4D QT Agent - Adobe Aft...
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DOKUMENTIT

QuickTime Player

3 askeista dokumenttia

JF_RHE_animointi.mov
13.12.2016 15.32

JF_RHE_vaaka.mov
13.12.2016 13.00

inms_1080p_screener_h264.mp4
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Quick Time Player. Lisaa Dockiin.

T TR m R Mt TR R
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Pida Dockissa Valinnat

Avaa sisdankirjauduttaessa iy
N&yta Finderissa ::tv':: kaikki ikkunat

Lopeta



Quick Time Player. Lisaa Dockiin.
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Pida Dockissa Valinnat
Avaa sisaankirjauduttaessa oy
B
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Quick Time Player. Vasemmasta ylavalikosta.

QuickTime Player -> Arkisto-> Uusi nayttotallennus

QuickTime Player Muokkaa Na&ytd I|kkuna Ohje

2

Uusi elokuvatallenne 3N -
Uusi danitallenne AN
Uusi nayttétallennus  ~ 3N

Avaa tiedosto... #0
Avaa sijainti... 3L
Avaa askeinen I
Vie B
Palauta I
Jaa =3

Player avautuu ja
Rec-nappi




Nauhoituksen voi rajata ja sammuttaa oikeasta ylalaidasta. Tallenna Megalle.

® [ < <> ke19.04 avoppilas Q =

[ JON ] Shot Designer
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Tallenna koko nayttda osoittamalla. Tallenna osaa naytdsta vetamalla.

Lopeta tallennus osoittamalla valikkorivin pyséytyspainiketta.




