
Blokkaaminen	
  Shot	
  Designerilla
Minna	
  Väisänen	
  



Blocking=	
  blokkaaminen

• Teatterista	
  tuttu	
  termi,	
  joka	
  tarkoittaa	
  
näyttelijöiden	
  paikkojen	
  ja	
  liikkeiden	
  
suunnittelua	
  näyttämöllä	
  harjoituksissa

• Elokuvanteossa	
  sillä	
  tarkoitetaan	
  
näyttelijöiden	
  lisäksi	
  myös	
  kameran,	
  valojen,	
  
ajojen	
  paikkojen	
  suunnittelua



Kuvauksissa:	
  ensimmäinen	
  kuva,	
  ensimmäinen	
  otto	
  

• Blokataan	
  (block)	
  -­‐ missä	
  näytteijät	
  ja	
  kamera	
  
ovat	
  ensimmäisessä	
  kuvassa.	
  Yleensä	
  master-­‐
otto.	
  

• Valaistaan	
  (light)	
  -­‐ DOP	
  ja	
  Gaffer	
  toteuttavat	
  
ensimmäisen	
  kuvan	
  valaisun

• Harjoitellaan	
  (rehearse)	
  – kameraharjoitus	
  
komentokielellä	
  ryhmälle	
  ja	
  näyttelijöille

• Säädetään	
  (adjustments)	
  – trimmataan	
  valoja,	
  
korjataan	
  kameran	
  liikettä,	
  neuvotaan	
  
näyttelijöitä

• Kuvataan	
  (shoot)	
  – kuvataan	
  ensimmäinen	
  otto



Suunnittelu:	
  Blokkaaminen	
  Shot	
  Designerilla
• Kameran,	
  valojen ja	
  näyttelijöiden paikkojen suunnittelussa voi käyttää

erilaisia välineitä

• Perspektiivikuvan piirtäminen kohtauksesta paperille
+	
  nopea,	
  kannattaa tehdä ennen shot-­‐listia
-­‐ saako ryhmä piirroksesta selvää ilman selityksiä?	
  

• Advanced	
  shot-­‐list
+	
  selkeä exel,	
  mitä kuvataan ja	
  millä kalustolla
+	
  toimii hyvin call-­‐sheetin kanssa
-­‐ Tekstistä ehkä kaikkien vaikea hahmottaa kuvaa
-­‐
• Shot	
  Designer
+	
  siisti ja	
  selkeä tietokoneella tehty kuva siitä missä näyttelijät,	
  kamera ja	
  valot

sijaitsevat
-­‐ Klipin tallentaminen maksaa,	
  mutta toisaalta print-­‐screen	
  stillit riittävät

suunnitteuun (cmd+shift+4)	
  	
  

• Storyboard
+	
  Selkein esitystapa.	
  Kohtaukset purettu kuviksi miltä ne	
  näyttäisivät lopullisessa
elokuvassa
-­‐ Vaatii aikaa ja	
  piirustustaitoa,	
  usein piirretään vain	
  avainkohtaukset



Blokkaaminen	
  Shot	
  Designerilla

• http://www.hollywoodcamerawork.com/shot-­‐
designer-­‐videos.html?anchor=quickstart



New	
  Scene



Home



Tallennus ainoastaan maksullisessa
PRO-­‐versiossa



Voit	
  jatkaa	
  työskentelyä	
  tai	
  hylätä	
  scenen



Lisää	
  henkilöt	
  ja	
  kamera



Blokkaa	
  eli	
  sijoita	
  ne	
  ensimmäisen	
  kuvan	
  
ensimmäisiin	
  positioihih.	
  

Ota	
  print-­‐screen	
  (cmd+shift+4).



Hahmot	
  liikkeelle:	
  Walk	
  to

Tuplaklikkaa	
  hahmoa	
  ja	
  
valikko	
  avautuu



Walk	
  where?	
  
Klikkaa	
  ruudulla	
  kohtaan	
  missä	
  toiminta	
  

päättyy

Tuplaklikkaa	
  hahmoa	
  ja	
  
valikko	
  avautuu



Toista	
  kaikille	
  hahmoille



Kameran	
  liike:	
  Track	
  to



Kameran	
  liike:	
  Track	
  to	
  where



Kameran	
  liike:	
  Track	
  to	
  where



Mihin	
  kamera	
  pysähtyy:	
  Dolly	
  Marks
valitse	
  1	
  ja	
  klikkaa	
  kameraa



Toiminnan	
  animointi:	
  Edit-­‐button

http://www.hollywoodcamerawork.com/shot-­‐designer-­‐videos.html?anchor=quickstart



Toiminnan	
  animointi:
Edit-­‐button	
  aktivoituu	
  ja	
  numero	
  1	
  tulee	
  näkyville.	
  
Hahmot	
  katoavat	
  taustalle.



Toiminnan	
  animointi:
Animointi	
  tapahtuu	
  klikkaamalla	
  ensimmäisen	
  
lähtöpisteen	
  kamerat	
  ja	
  hahmot	
  näkyville.	
  



Toiminnan	
  animointi:
Lähtöpiste	
  1.
Animointi	
  tapahtuu	
  klikkaamalla	
  ensimmäisen	
  
lähtöpisteen	
  kamerat	
  ja	
  hahmot	
  näkyville.	
  



Toiminnan	
  animointi:
Toiminnan	
  päätepiste.
Valitse	
  edit-­‐valikosta	
  2
Aktivoi	
  hahmot	
  toiminnan	
  päätepisteessä.	
  



Toiminnan	
  animointi:
Toiminnan	
  päätepiste.
Valitse	
  edit-­‐valikosta	
  2
Aktivoi	
  hahmot	
  toiminnan	
  päätepisteessä.	
  



Valitse	
  editointijanalta	
  1	
  ja	
  paina	
  play.	
  
Liikkuiko	
  kamera	
  tai	
  hahmot	
  liian	
  hitaasti	
  tai	
  lujaa?

Actor	
  Speed,	
  Camera	
  Speed:	
  
Valitse	
  editointijanalta	
  1	
  (tai	
  2)
klikkaa	
  näyttelijää	
  tai	
  kameraa	
  ja	
  säädä	
  nopeus.



Shot	
  Designerin	
  kuvien	
  tallentaminen	
  suunnittelua	
  ja	
  
tutkintotilaisuutta	
  varten

Avaa Power-­‐point

Ota	
  Shot	
  –Designerin kuvasta kuvakaappaus

Liite kuva powerpoint-­‐esitykseen.	
  Yhdelle sivulle mahtuu useampi.

Vaihtoehto:

Lataa omalle koneelle ja	
  maksa lisenssimaksu 19.99:

https://www.hollywoodcamerawork.com/xcart/?target=category&category_id=9

https://www.techsmith.com/jing.html



Video-­‐Screen-­‐capture	
  .	
  Monitorikuvan	
  “nauhoittaminen”

https://screencast-­‐o-­‐matic.com

http://help.screencast-­‐o-­‐matic.com/channels/cD6qqL3yt#navback



Luokassa 415.	
  Monitorikuvan nauhoittaminen.

Find:	
  Quick	
  Time	
  Player.	
  



Quick	
  Time	
  Player.	
  Lisää Dockiin.	
  



Quick	
  Time	
  Player.	
  Lisää Dockiin.	
  



Quick	
  Time	
  Player.	
  Vasemmasta ylävalikosta.	
  

QuickTime Player	
  -­‐>	
  Arkisto-­‐>	
  Uusi	
  näyttötallennus

Player	
  avautuu	
  ja
Rec-­‐nappi



Nauhoituksen	
  voi	
  rajata	
  ja	
  sammuttaa	
  oikeasta	
  ylälaidasta.	
  Tallenna	
  Megalle.	
  	
  	
  	
  


